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O tomto ¢lanku

Kdyz mé nedavno napadlo porozhlédnout se trochu po ceskych strankach
(po dlouhé dobé ignorovani jejich existence a nezdjmu o ¢esky internet) pre-
kvapil mé nedostatek solidnéjsiho ¢teni o historii anime. Trocha hledédni mi
prinesla pouze (¢asto velmi Spatné) preklady anglické Wikipedie a nékolik
malo zajimavéjsich ¢lanktd, zamérenych ale jen na urcitou ¢ast historie ja-
ponské animace. Rozhodl jsem se proto zvefejnit tento ¢lanek, ktery jsem
puvodné napsal jako seminarni praci pro svoji skolu. Nedélam si naroky na
kompletni a detailni pokryti celé historie anime, ale byl bych rad, kdyby
tato kostra, velmi jednoduché osnova vyvoje animované tvorby v Japonsku,
poslouzila jako inspirace pro vznik dalSich, mnohem lepsich praci.

Pri psani této prace jsem cerpal prevazné z prament, které jsou uvedeny
na konci a myslim, ze by pro pfipadného ¢tenare mohly byt mnohem za-
jimavéjsi nez samotny clanek. Vsechny jsou v anglickém jazyce a mély by
tak byt snadno pristupné pro kazdého, kdo mé o anime hlubsi zdjem. Limit
pro tuto praci byl 15 normostran, proto jsem musel nékteré ¢asti velmi zjed-
nodusit, pfipadné zcela vynechat. Podrobnéjsi ¢lanek (s neprilis origindlnim
pracovnim nazvem Stfucéné historie anime) mé zatim hotovych jen nékolik
kapitol a tak jej zverejnovat v brzké dobé nebudu. Doufam, ze i zkracena

verze bude pro ¢tenére zajimava a snad i pfinosné.
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1 Uvod

Na 1tivod bych chtél uvést nékolik poznamek, které povazuji za nezbytné.

Co je to anime

Drive, nez se za¢nu zabyvat historii anime, chtél bych se zminit o samot-
nému terminu ,anime®. Prvni tuto zkratku z anglického ,animation“ zrejmé
pouzil Imamura Taihei jako ndhradu za tézkopadné ,mangaeiga®. [1] Slovo
bylo poté prevzato zpatky do anglictiny a ujalo se mezi fanousky japonské
animace, ktefi mu ¢asem priradili nékolik novych vyznamu. Puvodné (a v
Japonsku dodnes) oznacovalo jakoukoliv animaci, nehledé na zemi ptuvodu
nebo styl. Mimo Japonsko se miize jako anime oznacovat bud animace, ktera
vznikla v Japonsku, nebo (stejné ¢asto ¢i mozna i ¢astéji) specificky styl ja-
ponské animace. Helen McCarthy ve své The Anime Encyclopedia definuje
anime takto: ,,Anime oznacuje animaci z Japonska. .. Podle nasi definice je
dilo japonské, pokud vétSina kli¢ovych tvircu (rezisér, scénérista, navrhar
postav a hlavni animétofi) jsou Japonci“!

O to, v jakém vyznamu by se slovo anime mélo pouzivat, se na internetu
mezi fanousky vedou spory jiz delsi dobu a pro oba hlavni nazory by se daly
najit dobré argumenty pro i proti.2 Aniz bych chtél jednu & druhou stranu
obhajovat, Cisté z praktickych davodu se zde pridrzim definice z The Anime

Encyclopedia.

1V originale: ,Anime refers to animation from Japan. .. By our definition, a work is
Japanese if the majority of the main creatives (director, scrip writer, character designer,
and key animators) are Japanese.“[1]

2Naptiklad The Anime Encyclopedia fadi pod anime i filmy jako napiiklad Final Fan-
tasy: The Spirits Within. Tyto pocitaci vykreslované filmy, snazici se spise o realisticnost
nez o animovany vzhled, vétsina fanousku odmita uznat za ,skuteéné“ anime. Vice napti-
klad v [9]



4 Délen{ historie anime

Déleni historie anime

Pouzivaji se razné zpusoby rozdéleni celé historie anime na jednotlivé Useky.
Od hrubého déleni na anime predvalecné, valetné a povalecné az po jedno-
duché déleni na desetileti a jejich Céasti, které ale vibec nesleduje vyvoj v
anime.? Predvéletné anime se nejéastéji déli podle vyznamnych animétort
na Prvni generaci (prikopnici animace) a Druhou generaci (vétsinou jejich
studenti) a tohoto déleni se budu drzet. Anime z vale¢ného obdobi uz dale
také deélit nebudu. Povalecnou animaci bych ale chtél rozdélit do obdobi

podle zlomovych momenti ve vyvoji anime.

Japonska jména a nazvy

Japonska jména uvadim v japonském poradi, tedy nejdiive piijmeni, potom
jméno. U jmen zapadnich autord uvadim nejdiive jméno, potom piijmeni.
U nézvu filmu a seridla pouzivam (pokud existuje) oficidlni anglicky nazev.
Pokud anime nebylo vydano v USA a neexistuje oficialni anglicky nazev, po-
uzivam néazev, se kterym se lze nejcastéji setkat v literatuie nebo na internetu
(vétsinou hepburniv prepis originélniho japonského nazvu do latinky nebo,
méné Casto, zazity anglicky preklad). Tyto oznaceni jsem zvolil proto, aby

bylo mozné kterykoliv titul co nejsnaze dohledat.

2 Spory o prvni anime

Kdyz v roce 2005 Matsumoto Naoki objevil v Kjotu kratky (asi 50-ti snim-
kovy) animovany kousek nezndmého autora a pred novinari se zminil, ze by
mohl byt mozné az o deset let starsi nez Imokawa Mokuzo Genkanban no
Maki (do té doby nejstarsi znam4 japonskd animace), rozpoutalo to vinu
internetovych fam, které posunuly datum vzniku nékdy az k roku 1905.[3]

Prestoze se dalo jesté nedavno setkat na Wikipedii s datem 1907,% snimek

3Tento zpiisob pouzivé pro povaleéné anime napiiklad Wikipedie [15]
4Datum bylo opraveno béhem psani této prace na rok 1917.



pravdépodobné nevznikl pred rokem 1915. V tom roce byly v Japonsku k vi-
déni prvni zahrani¢ni animované snimky, které inspirovaly japonské autory

k vlastnim experimentum.|[14]

3 Prvni generace

Takzvanou prvni generaci tvoii trojice autortt Shimokawa Oten, Kouchi
Jun'ichi a Kitayama Seitaro. Prvni dva byli kresliti a karikaturisté, kteri
byli osloveni filmovymi spole¢nostmi se zadosti at pro né vyrobi prvni animo-
vané snimky.[14][15] Kitayama (ptvodné malif, ktery se zajimal o zédpadni
uméni) naopak sam oslovil filmové studio s nidpadem vyrobit animovany
film.[5] VSem tfem se podarilo dokon¢it praci na prvnich snimcich uz v roce
1917.

Prestoze onen 50-ti snimkovy nélez z Kjota je pravdépodobné starsi, stale
se za prvni anime povazuje asi pétiminutova prvotina Shimokawy Otena s
nazvem Imokawa Mokuzo Genkanban no Maki. Kromé délky a nejistého data
vzniku kjotského filmu je pro to dobrym divodem i fakt, ze Shimokawtuv film
byl promitan verejnosti, zatimco kjotsky snimek byl nejspise soucasti néci
soukromé kolekce.[16]

I kdyz jak Shimokawa Oten tak Kouchi Jun'ichi piispéli k vyvoji japon-
ské animace (prvnimi snimky neskonéili a nakreslili jich v kratké dobé jesté
nékolik, nez se vratili k puvodnim profesim), hlavni postavou prvni generace
japonskych animatoru je Kitayama Seitarc. Vénoval se animaci i kdyz skon-
¢ila prvni vlna zajmu filmovych studii a musel jit hledat zdroj penéz jinam
(nakonec nasel dalsi filmovou spole¢nost, pro kterou kreslil), ale predevsim
zalozil vlastni animétorské studio Kitayama Eiga Seisakujo.[5][14] Studio
nemeélo dlouhého trvani, ale presto se v ném stihla naucit animaci vétsina
animatoru pozdéjsi druhé generace.

Animéatori prvni generace byli inspirovani zdpadni tvorbou a snazili se ji

napodobit. Kvuli nedostatku financi si ale museli vytvorit vlastni techniky,



které praci zjednodusily a zrychlily. Shimokawa Oten napiiklad snimal ka-
merou ¢ernou tabuli, na kterou kreslil scénu bilou kiidou.[14] Césti, které
se mély v dalsim snimku pohnout, smazal a nakreslil znovu, aniz by mu-
sel znovu kreslit zbytek. Jeho dalsim napadem byla predtisténd papirova
pozadi, na kterd dokresloval jen postavy a pohybujici se objekty. Kouchi
Jun'ichi zase prisel s technikou papirovych ,vystiihovinek®, kde mohl pre-
kreslovat, ménit nebo pohybovat jen s vybranymi kousky, které dohromady
tvorily scénu. Kitayama pouzival techniky obou a po ném i nékteri anima-
tofi v druhé generaci. Obzvlast Kouchiho metoda byla velmi popularni az
do doby, kdy se na zdpadé pouzivana Cel-Animation stala cenové dostupnou

i v Japonsku.

4 Druha generace

Druhou generaci animétort tvotili prevazné Kitayamovi zaci. Osobnosti jako
Yamamoto Sanae, Kimura Hakuzan, Murata Yasuji nebo i Ofuji Noburo,’
vsichni se ucili animaci v jeho studiu. Animdatoru zac¢iné byt vice, nez by se
dalo na nékolika strankiach podrobnéji rozebrat, tak se omezim na nékolik
malo komentaiti k tém hlavnim.

Yamamoto Sanae byl jednim z nejvyznaméjSich animatora nejen pred-
valecného obdobi. Kreslit vlastni filmy zacal uz v Kitayamové studiu a po-
kracoval az do konce valky. Pozdéji se vénoval uz jen produkci a planovani
nez v roce 1967 svét animace opustil.[14] Murata Yasuji kreslil hlavné za-
bavné nebo poucné snimky se zvifecimi (nebo alespon ¢asteéné zvirecimi)
postavami. Kimura Hakuzan byla zajimava postava v predvaleéné animaci.
Vytvoril jen mélo krakych filmi, jejich kvalita vSak byla na svoji dobu velmi
dobra. Pozdéji byl zatéen za pokus o nakresleni prvniho japonského por-

nografického animovaného filmu,[4] ¢imz jeho kariéra animatora skondila.

*Ve svété japonské animace je zndm skoro vyhradné pod jménem Ofuji Noburd, ve
skute¢nosti je to ale pseudonym Ofujiho Shinshichira.



Ofuji Noburo dale rozvijel techniku ,,papirovych vystfihovanek® a prosla-
vil se hlavné jako mistr animace pomoci siluet. Uznani se mu dostalo i v
zahrani¢i (Cannes) a dnes je po ném pojmenovana jedna z nejznaméjsich
filmovych cen pro japonské animované snimky (Noburo Ofuji Award).
Objevilo se i nékolik tspésnych animéatort, ktefi nevzesli z Kitayamova
studia. V tom byl mozna pravé jejich piinos. Nebyli ovlivnéni technikami
a prostiredky, které pouzival Kitayama a tak experimentovali s novinkami a
zavadéli do japonské animace postupy pouzivané do té doby jen na zapadé.
Préavé takovym prikopnikem byl Masaoka Kenzo, ktery jako prvni protlacil

do anime Cel-Animation nebo ozvuceni.

5 Animace predvalecného obdobi

Snimky prvni i druhé generace japonskych animéatort po technické strance
pokulhavaly za svymi zapadnimi vzory. Hlavnim dévodem byl nedostatek
finan¢énich prostredki, ktery neumoznoval japonskym animatorim pouzi-
vat stéjné narocné techniky jako napriklad Disney. Diky tomu se ale uz v
té dobé japonské snimky od zapadnich lisily, prestoze se japonsti animé-
tori zpocatku jen snazili kopirovat novinku, ktera prisla ze zapadu. Snimky
byly samozfejmé cernobilé a neozvucené.® Rozdily nebyly jen ve formé, ale
i v obsahu. Vétsina snimkt z predvalecné doby cCerpala napady z japon-
ského folkloru, takze se lze setkat napiiklad s velkym mnozstvim riznych
zpracovani pribéhu Urashimy Taroa, s bytostmi jako kitsune, tanuki nebo
tengu a podobné.[14] Co se tyce onéch omezenych finanénich prostiedku
tak ty pochéazely zpocatku od jednotlivych filmovych spolecnosti, pozdéji
od ministerstva skolstvi, které financovalo vyrobu animaci pouzitelnych ve

skolach.[15]

SAle poustély se s hudebnim doprovodem a vypravééem, benshi, bez jehoz komentéfe
je dnes nékdy tézké pochopit, co se v snimku déje.



6 Valecna léta

V predvaleénych a vale¢nych letech piisobili na poli japonské animace stale
prevazné animéatori druhé generace. Co se ale zménilo byl zdroj financi.
Animatofi byli nejdiive lakani na vyhodné nabidky armady (ndmofnictva)
vyménou za ,vhodné“ ladéni jejich ptribéht. Od roku 1937 uz fungovala
cenzura, kterd obsah snimku kontrolovala primo.[11] Vyhodou toho bylo,
ze armada byla ochotna investovat vétsi castky nez ministerstvo skolstvi
a anime tak béhem vélky mohlo trochu zmensit naskok zdpadni animace.
Zacala se napriklad pouzivat Cel-Animation, ptisel zvuk a ke konci valky i
prvni ,,dlouhy* animovany film.”

Obsahem se samozrejmé jednalo o valetnou propagandu nebo podporo-
vani myslenky , asijské vzajemnosti“. Japonci (¢asto vyobrazeni jako hbité a
vychytralé opice) porazeli zapadni dably (podobni buvolim, nebo nétemu
podobnému s rohy) a osvobozovali své vdééné asijské spojence.[11] Podani
pribéhu se vice podobalo zapadnimu, rychlejsimu humoru, ale stale se obje-
vovaly staré pribéhy a jejich postavy, tentokrat ve valecné verzi. Momotaro
zachranuje Japonsko, Urashima Taro se misto vypravy do podmorského pa-
lace opije v hospodé a predstavuje opilé Japonsko, které se musi probudit

apod.[8]

7 Povaleéna animace

Nejvétsim problémem povaleéné animace bylo pochopitelné to, ze mnoho
lidi nezajimala a Japonsko se v té dobé muselo potykat s jinymi problémy.
Presto se mezi prezivsimi animéatory objevilo nékolik lidi, kteri se snazili s
animaci pokracovat. Hlavni postavou byl opét Yamamoto Sanae, ktery v roce

1947 zalozil studio Nippon Doga.? Obsahem povéleénych animovanych filmt

"Tim byl film Momotaro's Divine Sea Warriors.

81956 Taei toto studio koupilo aby se stalo zdkladem jeho TGei animation, jednoho z
nejvyznaméjsich studii které ovlivnilo vznik anime tak jak jej zndme dnes.



byly predevsim jednoduché pohadky. Téma valky zistalo tabu jesté pomérné
dlouhou dobu a i kdyz se pozdéji tvurci do filmu o valce pustili, volili vétsinou
détské hlavni postavy a détskou perspektivu, kterd jim pomohla vyhnout se
rozebirani riiznych nepiijmenych otézek, naptiklad pticiny valky.”?[S]

V tomto obdobi opét zasahl do vyvoje anime Disney. Po vélce se jeho
filmy konecéné mohly zase poustét v Japonsku a navic tam skoro nemél zad-
nou konkurenci, kvili problémim domécich studii. Jeho filmy ovlivnily i
Tezuku Osamu a néktera Disneyho témata se potom objevily v Tezukovych

serialech.

8 Tezuka Osamu

vvvvvv

a nejvyznamnéjsi osoba v historii japonské animace viubec. Byl to Tezuka
kdo zalozil anime tak, jak jej zname dnes a kdo vytvoril zédkladni subzanry,
ptibéhy a typy postav, které se pouzivaji a ,recykluji“ dodnes.

Osamu Tezuka se narodil v roce 1928'% a do kresleni komixu (mangy) se
pustil kratce po vélce, v roce 1946[12]. Nez se obréatil ke kresleni a k animaci
(za coz pry mohla prvni dlouhé asijské animace - ¢inskd Princess Iron Fan,
prvni dlouh& japonskd animace Momotaro's Divine Sea Warriors[13] a sa-

1 coz se pozdéji taky projevilo

mozirejmé Disney) stihl vystudovat medicinu,
v nékterych jeho dilech.

Po tspéchu animovaného filmu zalozeném na jeho manze (Alkazam the
Great, 1960) Tezuka zacal uvazovat o moznosti vyroby animovanych tele-
viznich seridli. Ze svych komixu uz védél, ze je zdjem i o néco jiného nez o
klasické pohadky a ze by mohl prorazit s modernéjsi fantasy i s pribéhy za-

méfenymi na dospélejsi publikum.[11] Jeho prvni televizni animovany seriél

9Klasicky ptiklad je slavny animovany film z pozdéjsi doby Grave of the Fireflies
19Casto se uvadi 1926, protoZe cely Zivot lhal o svém véku.[12]
"Konrétné byl chirurg.[13]



10

Astro Boy (Castecné inspirovany Disneyho Pinochiem) se zacal vysilat na
Novy Rok 1963 a svym obrovskym tuspéchem zacal éru televizniho anime.
Dalsi spole¢nosti rychle nasledovaly a zacaly chrlit nespocet (zdaleka ne
vzdy kvalitnich) televiznich animovanych seridld, coz ostatné délaji dodnes.
Manga jako zdroj scénaiii a inspirace pro tvirce anime se ujala a vétsina
animovanych filma i seridla se tocila podle komixové predlohy az skoro do
konce stoleti. Velky tispéch televiznich seridlti znamenal, Ze si anime poprvé
zacalo vydélavat samo na sebe a nejednalo se uz o ztratovy podnik, ktery
musel nékdo dotovat jak tomu bylo pred valkou i béhem valky.

Televizni animované seridly se v Japonsku staly popularnéjsi nez kdy
byly v USA.[11] Nejvétsi podil na tom mél pravé Tezuka se svym pristu-
pem k anime jako k formé, kterd muze nést témér jakykoliv obsah od détské
pohadky az po dospélé drama. Nejen toto, ale i dalsi typické znaky, které
odlisovaly a odlisuji anime od zdpadni animace, vymyslel z velké ¢asti praveé
Tezuka. Velké oc¢i okoukal od Disneyho, mala tsta zacal kreslit aby usetfil
Cas, neprirozené barvy vlasi postav predstavil jako jednoduchou a levnou
moznost jak od sebe odlisit jinak velmi podobné postavy. Neinspiroval se
samoziejmé jen zapadem. VIiv na néj méla treba i japonskd Takarazuka
Revue,[6][18] ktera ho inspirovala k zalozeni specifického a dodnes popular-
nfho subzanru zaméfeného na divéi publikum.'? Osamu Tezuka se aktivné
vénoval tvorbé mangy a anime az do roku 1989 kdy umird na rakovinu

zaludku.[12]

9 Vesmirné mydlové opery

I kdyz Osamu Tezuka samozrejmé pusobil i v této dobé na poli anime dal,
zacal se kolem roku 1975 objevovat novy zanr, ktery mél mit na anime poz-

déjsi doby velky vliv. Rozhodl jsem se toto obdobi pojmenovat ,Vesmirné

12Nap¥. Princess Knight, nasledovaly podobné, ale uz ne Tezukovy, Rose of Versailles
nebo Utena.

10
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mydlové opery“ podle hezkého anglického nazvu ,Space operas® Zlata éra
tohoto zanru zacala v roce 1974 se zacatkem vysilani anime Space Battles-
hip Yamato a brzy nésledovalo nespocet kopii. V kostce se jednalo o dlouha
vesmirnd dobrodruzstvi, kterd kladla vétsi diraz na vyvoj postav a jejich
vztahll nez na samotny duvod, pro¢ postavy vesmirem putuji (ktery ob-
vykle nebyl piilis propracovany a ani podstatny). Yamato i dalsi podobné
anime tézily také z vyborného nacasovani - zacaly se vysilat kratce po pri-
chodu popularnich Star Wars z USA a vezly se tak Castecné na viné zajmu
o podobné pribéhy.[11]

Soucasné se Space Battleship Yamato, Galaxy Express 999, Legend of
Galactic Heroes a dalsimi slavnymi vesmirnymi operami se zacal objevovat
v anime také druhy novy zanr, ktery japonské animované seridly ve svété
proslavil mozna nejvice ze vSech. Souboje obfich robotd, pilotovanych mla-
dymi teenagery v sobé spojily ¢asem osvédcéené téma pohadkovych rytira
v brnéni bojujicich s draky a moderni piloty bojovych stihacek.[11] To, co
zacalo v seriich jako Mazinger Z a Macross, pokracovalo v nekonecnych va-
riacich a kopiich serie Gundam a polevilo az v roce 1995, kdy do ohraného a
uz ,vytézeného“ zanru piinesla novy zivot série Fvangelion. Samoziejmé na-
sledovala opét fada kopii, pro které se nékdy pouziva nazev Post-Evangelion
shows. Za velké mnozstvi serii o robotech mohou samoziejmé z ¢ésti i firmy,

vyrabéjici modely a hracky, pro které byly vybornou reklamou.

10 Miyazaki Hayao a OAV

Jestli se Tezuka Osamovi nékdy 1ika ,,Japonsky Disney“ tak na Miyazaki
Hayaa zbyl uz ,jen* titul ,Kurosawa japonské animace“.[10] Miyazaki se ve
svété japonské animace pohyboval uz od 60. let, ale zlomovy moment prisel
az v roce 1984. Uspéch jeho animovaného filmu Nausicai of the Valley of the
Winds, zalozeném na Miyazakiho stejnojmené manze, byl tak velky, ze mu

spolecnost Tokuma umoznila vytvorit si vlastni studio - studio Ghibli. Tro-

11
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chu opomijenou postavou ve spojitosti se studiem Ghibli je Isao Takahata,
Miyazakiho dlouholety piitel a spolupracovnik. Ve studiu Ghibli nevznikaly
jen Miyazakiho slavné filmy jako My Neighbour Totoro, Princess Mononoke
nebo Oskarovy Spirited Away, ale i neméné tspésné snimky Takahatovy jako
napriklad Grave of the Fireflies nebo Pom Poko.

Filmy ze studia Ghibli se sice tésily velké oblibé v druhé poloviné let
osmdesatych i v letech devadesatych, rozhodné to ale nebyly jediné tispésné
japonské animované snimky té doby. Mezi znama dila, ktera nevysla z dilny
Miyazakiho nebo Takahaty patii napfiklad Akira, kterd neziskala velkou
oblibu v Japonsku, ale proslavila anime na zapadé, Ghost in the Shell, anime,
které poprvé ve vétsi mire vyuzilo pocitacovou animaci nebo The Wings of
Honneamise, jedno z nejdrazsich anime vibec.

Historie anime se v tomto obdobi ale neodehrivala jen na poli stéle
pokracujicich televiznich seriali nebo na filmovém platné. Velky vliv na
anime mélo i rozsiteni videa a s tim spojeny zacatek fenoménu OAV. OAV
(nebo nékdy OVA) je zkratka pro Original Animation Video (Original Video
Animation) a oznacuje anime nevytvorené pro velké platno ani televizi, ale
pro piimy prodej na videokazetich. OAV se ujaly velmi rychle, protoze se jim
podarilo zaplnit mezeru mezi malym prostorem, ktery nabizi celovecerni film
v kiné (kolem dvou hodin) a roztahanymi televiznimi seridly (celoro¢ni seriél
mé obvykle 52 dilti po 24 minutéch).[11] Kvalita animace také nemusela byt
tak vysokd jako u filmu, ale diky volnéjsSim termintim byla stéle lepsi nez u
televiznich anime. OAV diky absenci televizni cenzury také otevielo dvere
nasili a erotice v anime a znamend pocatek bohatého ,hentai* prumyslu,

produkujiciho erotické anime.[4]

11 Moderni anime

Soucasné anime, se svym velkym mnozstvim subzanru a forem (od spor-

tovnich dramat po cyberpunkové SciFi, od filmu pres televizi a DVD az po

12



13

internet a mobilni telefony) by mohlo sméle zaplnit stranky celé knihy, natoz
pak nékolik odstavci. Nejvetsi zménou oproti anime 80. let ale rozhodné byl
nastup vykonych pocitaci. Ty ovlivnily nejen zptisob vyroby anime (od do-
kreslovani mezisnimku a vykreslovani naro¢énych scén az po anime stvorené
zcela na pocitaci), ale zacaly ménit i zdroj inspirace, ze kterého animétoti
byli zvykli ¢erpat uz od doby Osamu Tezuky. Anime vzniklé podle mangy
sice ani dnes nejsou jesté zadnou vzacnosti, ale filma a seridli stvorenych
podle her nebo knih pfibyva.[2] A samoziejmé i naopak, GspéSnd animo-
vané série sotva uspokoji narocné fanousky pokud nevyjde na ni zalozena
hra.'® Tou ovsem 7né nekondi a velké firmy i malé produkéni spolecnosti jsou
schopny vychrlit zaplavu dalsich predmétt, k velké radosti vsech sbératelsky
zamé&Fenych fanouska. !4

Anime druhé poloviny 90. let bylo vétsinou ve znameni remakt a kopii
uspésnych sérii.[11] Z tohoto propadu tviréi originality se dostalo anime na
zacatku nového tisicileti diky fenoménu zvanému Shin'ya Anime.' Jedn4 se
o anime, vysilané v ¢asech zhruba mezi ptilnoci a ¢tvrtou hodinou rani. Jesté
na konci 90. let napadlo nékteré spoecnosti vyuzit levné casy v televizich a
snizit si tak ndklady. Anime, které tam vysilaly, byly stejné uréeny pouze
pro mensi skupiny skalnich fanouska a spolecnosti uz z drivéjsich zkusenosti
s no¢nimi programy védély, zZe se tento typ fanouski na své oblibené série
bude divat i pres ne prili§ dobry vysilaci ¢as.[17] No¢ni anime se brzy prestaly
odlisovat jen svym vysilacim ¢asem, ale stal se z nich samostatny subzanr,
plny experiment a pokusi o posunuti stagnujiciho anime nékam dal. Co

zacalo na konci 90. let jako prostor pro mensi animované produkce a jejich

13Je mozné ale zajit i dal a neni velky problém najit anime a hru, jejichz piibéhy
se prolinaji a navzijem doplnuji. Takové feseni je velmi popularni, protoze privede vice
fanousku k nédkupu hry a tim vice penéz do kapsy vyrobce puvodniho anime.

1 8hirani nékterjch predméti se uz stalo konickem samo o sobé a nutno Fict, Ze velmi
drahym. Napriklad soucasné cena vzacnéjsich figurek se muze vysSplhat az na 4000 - 7000
Ke.

15V angli¢ting se pouzivé termin Late night anime, s eskym prekladem jsem se jesté
nesetkal takze bych nechal jednoduse Noc¢ni anime.
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zaryté priznivce se uz na zacatku nového stoleti zacalo rychle stavat novym
y,mainstreamem“ v anime. Mohou za to predevsim nékteré animované série,
napiiklad FElfen Lied nebo Mushi-Shi a predevsim The Melancholy of Haruhi
Suzumiya, které svou popularitou vzbudily zdjem o novy typ anime.

Po roce 2000 se objevil v anime jesté jeden zajimavy fenomén. Zcela
mimo velké ¢i malé spolecnosti a studia se zacali objevovat jedinci, kteri
doma, doslova na kolené, s pomoci pocitac¢i a modernich programu zacali
sami vyrabét své vlastni anime. Ty lepsi z nich byly pozdéji vydany na DVD
a uspély i komer¢né. Mezi takové patii napiiklad Voices of a Distant Star,
prvni Gspésné anime tohoto typu, nebo novéjsi Pale Cocoon. Anime se tak
kuriozné po devadesati letech vyvoje vraci zpét na zacatek, k samostatnym
autorum, experimentujicim doma s animaci.[2]

Tento trend je ale zaroven i velkou nadéji pro budoucnost anime, které se
v posledni dobé potyka s nedostatkem mladych reziséru a animatoru, kteri
by mohli nahradit soucasnou starnouci generaci tvirct. Kariéra animatora
tradi¢né zacinala dokreslovanim mezisnimki nebo jinymi jednoduchymi pra-
cemi, kde se naucil femeslu a ¢asem se mohl propracovat az na hlavniho
animéatora nebo reziséra. Dnes, kdy se vétSina jednoduché prace presouva
z finanénich dévod do Koreje nebo do Ciny, ztratilo Japonsko svoji liheti

animatori a anime prumysl se potyka s nedostatkem mladé krve.
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